ଥାସର୍ରେ ଥାସ ଖେଳିକା ଖେଳ 


— ଲେଖିକା 
ଶ୍ରୀମଭୀ ସଶଡା ରଣ 


— ଗ୍ଥରକାଶକ — 
କଶନକ୍ଧାଥ ରଥ 
ବନୋଦ ବହାରୀ,କଃକ-୬ 
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ଆସଚ୍ର ଆସ ଚଖେଳବା ଖଲ 


ଲେଝିକା : 
ଶୀମର୍ତୀ ସରତ୍ତା ରଥ 


ପ୍ତକାଶକ : 


କଗନ୍ତାଥ ର୍ଥ 
ଛନୋଦଛହାସ, କ୫କ-୬ 


ଗଥମ ମୃଦଣ : ଦ୍ଏଏଦ୍‌ 


ଶନ୍ତ 
ରଞଞ୍ଜ ତ୍‌ ପରଜା 


ମୁଦ୍ରଣ : 


ବଵମଲା ପ୍ରେସ 
ଅଲଶା ବଜାର, କଃକ-୬ 


ମୂଲ୍ଯ 
ଅଆଠଃଳା ମାନ୍ଦ 


Digitized by srujanika@gmail.com 
¢ 1 é 


ଅପଚ୍ତଦ ଅଚଧ 


ମଗିଷ କାନରେ ବ୍ୟଯାସ୍ତାମ ଓ ଖେଲକଲୂଦର ଗୋଝିଏ ବଖିଷ୍କ ଭୁମିକା ରନ୍ଦରଛୁ । 
ଚକୋମଲିମର ଖଶୁମାନଙ୍କ ପାଇଁ ଖିକ୍ଷାର ସେତକ ଅବରଖ୍ୟଯକର୍ତା ରହିଛ, ନଡ଼ାର ମଧ୍ୟା ସେଉକ 
ଆବଶ୍ଯକର୍ତା ରନ୍ଛ୍ଥ | ଶିକ୍ଷା ଖଁଶ୍ଧର ଜ୍ରାନ ବୁଦ୍ଧ କରେ କନ୍ଧ ଖେଲ ଗିଶୁର ମଜକ୍ତ ପ୍ରଫଲୁ 
ରଖେ ଏବଂ ଖିଶୁକ୍ସ ସ୍ପାସ୍ଥୟକାନ କରାଏ । 


୍ତାଂଛଡ଼ା ଚଖଲନ୍ତ ସରୁ ପିଲ୍ବମାନଙ୍କ ପ୍ରତ । ତେଣୁ ପଠନ ସ୍ଥ ମସ୍ଟରରେ ପିଲାଙ୍କ ଖେନବାଲୁ 
ସମୟ୍ଟ ଡବା ଡ୍ରରନ୍ତ । ଛୋଃ ନଛ୍ତୋଃ ପିଲାଙ୍କ ଖେଳିବା ସକାଖେ ଦପଦଶୂନ୍ଯ କନ୍ଥ ଖେଲ 
ଏଥୁରେ ଦଆଗଲ୍ବ । ଏଗୁଡ଼ିକ ବହ୍ଧୁ ପୁର୍ଵତ୍ତନ ଖେଲ ହେଲେ ମଧ୍ଧ ଖଶୁଙ୍କ ଛକରେ ସଂଡା 
ନୂଆ । ତେବେ ଦି ଲ୍ଲାମାନଙ୍କର ଏନ୍ସ ଖେଲଗୁଡ଼ଲୁ ବଭିତ୍ନ ସ୍ଥାନରେ ବଭିତ୍ ନାମରେ ଜାମି୍ତ 
ହୋଇଥାଏ । ଗେନ୍ରପର୍‌ ଏ ଖେଲଗୁଡ଼କର ନସ୍ଟୁମକାନଳ ମଯ ସ୍ଥାନକୁ ସ୍ଥାନ ସାମାନ୍ଯ ପର- 
ବର୍୍ତ ନ ଚହ୍ରୋଇଥାଏ । ପୁଟି ଗଲ୍ଲମାଚନ ମଯା ଖେଲଳବାବେରଲେ ସୁଧା ଚଦଖି ଚଖେଲଲୁ ସାମାନ୍ଯ 
ଵଦଲାଇ ଦେଇଥାନ୍ତୁ । 


ଏଥୁରେ ଦଅଯାଇଥୁବା ଖେଲଗୁଡ଼କ ଯଦ୍ଦ ପି ଲ୍ବାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ଆଦ୍ୃତ୍ତ ହୁଏ, ତେରେ ଶ୍ରମ 
ସାର୍ଥକ ହେଲ ଚୋଲ୍‌ ମନେ କର୍‌ । 


— ଲେଖିକା 


Digitized by srujanika@gmail.com 
é y sru; é 


କେଉଁ ଚଖଲ ଅଛୁ 


ଦ୍‌ । ଲୁଚକାନଳ ଖେଲ 
୬ । ବାସ୍ପ୍େଃ 

୩। ଭିତ୍୍ତର ବାହାର 
୪। ଦଉଡ଼ି ଡ଼ିଆ 
୫। ରୁମାଲ ଚ୍ଟ୍‌ରୀ 
୭ । ଆଇସ୍‌ ବାଇସ୍‌ 
୬ । ଅନ୍ଧପଃଲୀ 
୮ । ଚେତା କିଏ 

୯ । କୁମ୍ବୀର ପାଣି 
ଦ୍‌ଠ । ମ୍ର୍ଯୁକକ୍‌ ଚେସ୍ଟାର 
ଦ୍ଦ୍‌ । ବଶ୍ର ଅମ୍ଭ୍ତ 
୧୬ | ଉଡ 

ଦବୁ୩। ପର 

ଦ୍‌୪। ଏକଗୋଡ଼କଆ 
ଦ୍‌ଝ । ଷ୍ଭ୍ଟାଚ୍ 

ଦ୍ଛୁ । ଚଡ 


ଚେର ପ୍‌ ଷ୍ଟାଚର 
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ଲ୍ୁୁତଵକାଳ ଚର୍ାଳ 


ଏନ୍ଧ ଖେଲଵି ପିଲ୍ବଜାନଙ୍ଦର ଅତ ପ୍ରିସ୍କ୍‌ ଖେଳ । ଏଥ୍ରରେ ୩ ଜଣ ପିମ୍ବଠୁ ଆରମ୍ଭ କର 
ଦ୍‌ଠାଦ୍‌୫ କଣ ଯାଏ ପିଲ୍‌ ଖେଳ ପାରନ୍ତ । ଖେଳରେ ଅରମ୍ଡ୍‌ରେ ପ୍ରଥମେ ଚ୍ଟେର ବଛାଯାଏ ! 
ଗ୍ଟେର ବାଛ୍ଥିବା ପାଇଁ ପ୍ରଥମେ ପିଲ୍ାମାନେ ଗୋଲ ହୋଇ ଠିଆ ହୁଅନ୍ତ । ସେମାନଙ୍କ ମ୍ଧାରୁ 
କଣେ ଫିଲ୍ଲ ଗାଏ — 


“ଅଲମଲ ଡି କ୍କ ରୋଲ 
ବେଙ୍ଗ ଵକାଏ ରୋଲ 
କଷ୍ତ୍ରଜାଗର କନ୍ଦ୍ର ଯାଇଛୁ 
ଏଇ ପିଲ୍‌ ଗ୍ର । 


ଏପର୍‌ ଗାଁଭ୍ ଗାଉଥ୍‌ବା ବେଳେ ସେ ଗୋଝିଏ ପଦଲୁ ଗୋଝିଏ ପିଲ୍ଲୁ ଗଣୁଥାଏ । 
ଯେଉ ଫି ମ୍ବ ପାଖରେ ଖେଷ ଦୁ ଏ ଅଥାତ୍ତ ଗ୍ଟେର ପଦଵଝି ପଡ଼େ, ସେ ଗ୍ର ହୁଏ । 
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( ୭୬ ) 


ଚ୍ଟେର ବ ଛୁଡାର ଅଉ ଗୋଝିଏ ମଧ୍ଧ ଉପାୟ୍ଟ ଅଛୁ । ଗୋଲ ହେଇ ଠିଆ ହେଡାପରେ 
ଗୋିଏ ଫି ଲ୍ଵା ଗପିବାଲୁ ଆରମ୍ବ କରେ । ସେ ୧୦, ୬୦, ୩୦, ୪୦, #୦, ୭୦, ୭୦, ୮୮୦, 
ଷଠ, ଦ୍‌୦୦ ଏଘର୍‌ ଗଣେ | ସେଉଁ ଫିଲ୍‌ ଉପରର ୧୧୦୦ ଛୁଣ୍ଡେ ସେ କଝିଯାଏ । ତ୍ତଥପରେ ପୁଣି 
ଗଣାଯାଏ । ଏନ୍ଗପର୍‌ ଭ୍ଵବରେ ସମସ୍ତେ କଝିଗଲ୍ଠ ପରେ ସେଉଁ ଦିଲ୍ହି ରନ୍ରଯାଏ| ସେ 
ଚେର ହୁଏ । 


ଚ୍ଟେର ବଛାଯବା ପରେ ଗ୍ଟେରେ ଗୋୈିଏ ଗଳମ୍ଭଲେ କମ୍ବା ଖଣ୍ା ଡା ଖମ୍ବ ପାଖରେ 
ଅଖି ବନ୍ଦକର ୧ ଠାରୁ ୧୦୦ ଯାଏ ବଡ ପାଵିରେ ଡାକେ । ଭ୍ତାଂ ଭିତରେ ଅନ୍ୟ ଦି ଲ୍ଲମାନେ 
ଯାଇ ଲୃଚଯାଆନ୍ତ । ୧୦୦ ଡାକ ସାରଲ୍‌ା ପରେ ଚଗ୍ଟେର ହେଇଥବା ଫିଲ୍୍‌ଵି ଅନ୍ୟ ପିଲାମାନଙ୍କ 
ଖୋକେ । ସେ ସେଉଁ ଫିଲାଵଝିଲ୍‌ ଲୁଚଥୁବା କାଗାରୁ ଚଖାକ ଛୁଇଁ୍ଦଏ, ସେନ୍ସ ଫିଲାଝି ଚ୍ଟେର 
ହୁଏ । କନ୍ଧ ତ୍ତା ପୂଝଂରୁ ଯ୍ଦ ଫଲାଝି ଖୁଣ୍ଢିଝିଲୁ ଛୁଇଁ ଦେବ, ଖେଚବ ସେ ଚ୍ଟେର ହେବ 
ନାହି । ଚ୍ଟେର ପୁରି ଅନ୍ଯ ପିଲାଲୁ ଖୋଜ ଗୋଡ଼ାଇ ଛୁଇଁ ବାକ୍ତ ଚେଷ୍ଟା କର୍‌ବ । ଯଦ୍ଦ ସମ୍ତ 
ପିଲ୍ଲା ସେ ଖୁର୍ଣଂଝିଲୁ ଛୁଇଁ ଦଅନ୍ତ ଗ୍ର ଛୁଇଁବା ପ,ସଂଲ୍ ଵ୍ତେଚଵ ଚ୍ଟେର ହୋଇଥୁବା ଫିଲାଝି 
ଆଉ ଥରେ ଗଚ୍ଟେର ହୁଏ । ଏନଦୁପର ଭ୍ଵଢରେ ଚଖଲି ଗ୍ୃଲଲେ । 
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କାଚ୍ଚସ୍ବ ୫ 


ଏ ଚଖଲର ନାଆଁ ଵାସ୍ଟେଃ ଢହେରଲେ ମଧ୍ଯ ଏ ଖେଲ ବଡ଼ ପିଲାଙ୍କ ଗ୍ରକୃଭତ 
ଵାସ୍ଟେଃ ବଲ୍‌ ଠାରୁ ସଂପ ଧ୍ରି ଅଲଗା । କେଭ୍ତେକ ଏହ୍ଦ ଖେଲକୁ ସ୍ରେରଭଭନ ଖଇଲସ୍‌ ମଧ 
କଛ୍ଥଥା'ନ୍ତ । 


ଏନ୍କ ଖେଲରେ ୮, ୧୧, ୧୨୬, ଏହୁପର ପିଲା ଖେଳଥଂଂନ୍ତ । ଛୁଣ୍ଡା ସ୧ଖ୍ୟାରେ ପିଲା 
ଚଖେଲଵବାର କାରଣ ପି ଲାଙ୍କ ସମ୍ମାନ ସଂଖ୍ୟାକ ଦଭୁଇଂି ଭ୍ଵଗରେ ବଉକ୍ତ କର୍ବଯାଏ । ମଚନକର 
ଦ୍‌ଠ ଜଣ ପିଲା ଖେଲୁଛନ୍ତି । ତ୍ତଚକ ୫ କଣ ପିଲାଙ୍କ “କଂ ଦଲ ଓ ଅନ୍ୟ ୫ ଜଣ ପିଲାଙ୍କ 
ନେଇ “ଖଂ ଦଲ ଗରାଯବ । 


ପ୍ରଥମେ ୬୭ ୫ାଇଲ୍‌ ଵା ଖପରା ନଆସାଏ । ଗୋଝିଏ ଚ୍ରୋଃ ଗୋଲ ଭିତ୍ତରର ଏ ଖପରା 
ଗୁଡ଼ଲୁ ଉପର ଉପର କର ସଜାଯାଏ । ତା'ପରେ ସେ ଗୋଲଠାରୁ ହାର୍ବହାର ୮ ଫଃ ଦୂରରେ 
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ଗୋଵିଏ ଗାର ୫ଣାସାଏ । “କଂ ଦଳର ଗୋିଏ ପିଲ୍ବ ଗୋିଏ ଵ୍ମୋଝିଆ ରଦର ଦଲ ଧର 
ଗାର ଉପରେ ଠିଅନ୍ତୁଏ । ଦଲର ଅନ୍ୟ ପିଲ୍ବମାନେ ଖେଲେଇ ହୋଇ ଠିଆ ହୁଅନ୍ତୁ । ଭାର 
ପରୀ ଦଗରେ ଗୋଲର୍‌ ଅରପଟଃ “ଖଂ ଦଲର ପିମ୍ମମାନେ କରି ରହନ୍ତୁ । 


“କଂ ଦଲର ପିଲ୍ମତି ପ୍ରଥମେ ବଲ ଫୋପାଡଭେ ସେ ଖପରା ଉପରକୁ । ସେ ଭତନଥର 

ବଲ ଫୋପାଡ଼ବାକ୍ତ ସୁଯୋଗ ପାଏ । ଯଦ୍ଦ ଭନ୍ନଥର ପୂବରୁ ଖାଂ ବଲଲୁ “ଖଂ ଦଲର ପିଲ୍‌ମାନେ 
ଗୋଝିଏ ଥର ତ୍ତଲେ ପଡ଼ ଉଠୃଥବା ଅବସ୍ଥାରେ ଧର୍‌ ନଅନ୍ତ। ତେବେ ସେ ଅଉଃ୍‌ 

ହୋଇଯାଏ । ତ୍ତାଂଗରେ ଭ୍ତାଙ୍କ ଦଳର ଅଉ ଗୋଝିଏ ପମ୍ମ୍‌ ବଲ୍ଲ ଖପର୍ବ ଉପରକୁ ଚଫୋପାଡ଼େ । 


ଏନଦୁପର ଫୋପଡ଼ା ଚ୍ୃଲୁ ରହେ ଯେବେ ଗର୍ଯ୍ଯୟନ୍ତ ବଲ ଖପର୍ର ସେ ଥାକଵିଲୁ ଭ୍୍ର୍ଗ` 
ଜ ପାରୁ । ବଲବ ।କଖପର୍ବ ଥାକଵି ଭ୍ଵର୍ଗଂଗଲ୍ଲା ପରେ “କଂ ଦଲର୍‌ ପିଲ୍ମମାଜେ ଦୌଡ଼ 
ଘଲାନ୍ତ । 


ଭା'ପରେ “ଝ” ଦଲର ପି ଲାଜ୍କ କାମ ହେଲା ସେମାନେ ବଲରେ “କଂ ଦଲର ଫି ଲାଙ୍କୁ 

ମାରବା । କନ୍ଧ ସେମାନେ ହାତ୍ତରେ ବଲ ଧର୍‌ ଦୌଡ଼ ପାରଚବ ଜାହ୍ଦ୍ରି । ସେ ବଲ କଣକ୍ତ 

ହ୍ରାତ୍ତରୁ ଅଉ ଜଣକୁ ପାସ ଦେଇ ଦେଇ ମାରବାକ୍ତ ଚେଷ୍ସା କର୍‌ବେ । ଯଦ୍ଦ “କଂ ଦଲର 
ପି ଲାଙ୍ଗ ଦେହରେ ଵଲ ବାକଯାଏ. ଭେତେ ସେମାନେ ହାରନ୍ତୁ । 


କନ୍ଧ “କଂ ଦଲର କାମ ହେଲା ସେ ଗୋଲ୍‌ ଜଉ ତତରେ ସ୍ତର ଥବା ଖଗର୍ବ | ଥାକକ୍ ପୁଣି 
ଅରେ ଉପରେ ଉପରର ରଖି ସକାଇବ । ସଜାଇବା ଭ୍‌ ତରର “ଖଂ ଦଲର ଫିଲା ଯେପର 
ଭାଙ୍କ ବଲରେ ମାର ନ ପାରନ୍ତି, ଭାଂ ସ୍ରତ ଜକର ରଡଖିଥାଂନ୍ତ । ସକାଇ ସ୍ାରଲା ପରେ 
ସକଉଥୁବା ସଁ ଲାଵି “ବାସ୍ଟେ ୫” ବୋଲ ବଡ଼ ପାହିରେ ଲୂଚେ । କାସ୍ଟେଃ” କନ୍ରବାମାଜେ “ଝଖଂ 
ଦଲର ପିଲା ହାରସାଇ ବଲମାର ଖପର୍ବ ଥାକ ପବର କାଲୁ ନଚଷ୍ଟଟ। କରନ୍ତୁ । 


@ 
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ଭିଭର କାହଦ୍ରାର 


ଏନ୍ଦୁ ଖଖଲରରେ ପ୍ରଥମେ ଗୋଝିଏ ବଡ଼ ଗୋଲ୍‌ କର୍‌ ଦଆଯାଏ । ପିଲ୍ବମାଚନେ ଗୋଲର୍‌ 
୪ ପଚ ଠିଆ ହୋଇ ଯାଅନ୍ତୁ । ସେମାନଙ୍କ ମଧରୁ କଣଲ୍‌ ଦଲଘତ ବଛ୍ନାଯାଏ । ସେ ଗୋଲ 
ଦିରେ ଠିଅହ୍ତୁଏ । ସମସ୍ରେ ପ୍ରମ୍ପଭ ହୋଇ ଠିଆ ହେବା ପରେ ଦଲପଉ ଭିତର ବାହାର 
ବୋଲି କନ୍ୁବା ଆରମ୍ଭ କରେ । ପ୍ରଥମେ ଭି ) ଭର୍‌ ବୋଲ୍‌ କନ୍କଲଲ ସମସ୍ତ ପିଲ୍ଲା ଗୋଲ୍‌ ଘରର 
ଭିଭରଲୁ ଡ଼େଇଁ ପଡ଼ନ୍ତ । ପୁରି ବାହାର କନ୍ଦଧୁଲେ ବାହାରକୁ ଡେଇଁ ପଡନ୍ତୁ । ଏସ ପର “ତ୍ତତ୍ତର୍‌ 


ନା MPN dl I @ୋାଞ 


A 


ବାହାରଂ ‘ଭିତର ବାହାର? କହ୍ଧ କନ୍ଧ ଦଲପତ ବେଲେ ବେଳେ ଭିତ୍ତର ଭିତ୍ତର କମ୍ବା ବାଢ୍ଜାର 
କାହାର କନ୍ଦୁ୍ଦଏ। ଯେଉଁ ପମ୍ମ ଠିକ୍‌ ଧାନ ଦେଇ ଶୁଣୁ ନ ଥାଏ, ଦଲପର କଥା ଧରପାରେ ନାଣ୍ସି। 
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ସେ ଅଭ୍ତ୍ଯାସବଶତ୍ତଃ ଡେଇଁପଡ଼େ । ଫଳରେ ସେ ଚଖେଲରୁ ଅଉଃ ହେଇଯାଏ ଅଆା୍ର 
କଝିଯାଏ । ଏବ୍କୁ ଖେଲରେ ସମସ୍ତ ସମ୍ଭସ୍ଟ୍ରର ୩। ୪ କଣ ପିଲ୍ଲା ମଧ୍ୟା ଏକାଥରର ଅଉଃ୍‌ 
ହୋଇଯାଇ ଥାଆଳ୍ପତ । ଖେଷତ୍ତର ଯେଉଁ ଜଣକ ରନ୍ଦଯାଏ, ସେ ଖେଲରେ ଜତିଲାା ବୋନ୍ଧ 
ଧରାଯାଏ । ତା'ପରେ ପୁଟି ଆଉଥରେ ଚଳେ ମୂଲରୁ ଆରମ୍ବ ହୁଏ । 


—— 


ଦଉଙ ଡିଆଁ 


ଏନ୍ଦୁ ଖେଲଂି ସାଧାରଣଲ୍ତଃ ଝିଅମାନଙ୍କ ସ୍ର ପ୍ରସ୍ଳ୍‌ ଚଖଲ । ଏହ୍ରା ଏକ ଭଲ ବ୍ୟାୟ୍ଟମ । 
ମଧ ଏହୁ ଖେଲରେ କେରତ୍ତକ ପଲା ଏଜାଠି ହୁଅନ୍ତୁ । ସମସ୍ତେ ପାଖରର ନକ ନକର ସ୍ମ ପଂ 
ରଖି ଥନ୍ତ । (ରସ ପଂ ହେଉଛ ଗୋଝିଏ ଦଉଡ଼ । ଵ୍ତାର ଦଭୁଇପଚଃ ଦୁଇଵି ମୁଠ। ଲାଗଥାଏ । 
ନ୍ଧଜ ନଜ ଉ୍‌ ତ୍ତରେ ଦୂରଭ୍ତା ରଖି ସମସ୍ତ ସମସ୍ତଙ୍କ ଆଉକ୍ତ ମତର କର ଗୋଲ୍‌ ତହାଇ ଛୁଉା 
ହୋଇଯାଆନ୍ତୁ । କଣଲୁ ବଗ୍ଟ୍‌ରପତ କର୍ବଯାଏ । 


ବଗ୍ଟରପତ ‘ଆରମ୍ବ' ବୋଲ କଡ୍ରବା ପରେ ପଲାମାଜନେ ଖେଳଵା ଆରମ୍ଭ କରନ୍ତୁ । 


ଏନ୍ସ ସ୍ସ ଫି ଇଂ ଖେଲଵି ଦୁଇସ୍ତକାରେ ହୋଇଥାଏ । ଗୋଝିଏ ଖେଲରେ ଦଉଡ଼ି ଏକ 
ମସ୍ଥମସ୍ତରେ ଭୁଇ ଗୋଡ଼ତ୍ତତଲ ଅଚ୍ତନ୍ରମ କର୍‌ଯାଏ । ଅଥତ୍ତୁ ଦଉଡ଼ ଗଲାବେଳେ ଫିଲାଵି 
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ଶୁଇଗୋଡ ଉଠାଇ ଡେଇଁ ପଡ଼ଥାଏ। ଅନ୍ଯ ଖେଲରେ ପ୍ରଥମେ ଗୋହିଏ ଗୋଡ଼ ଓ ପରେ 
ଶରେ ଅନ୍ଯ ଗୋଡ? ଭେଇ ଥାଏ। 


କଠ 
< ନ ) | 


ଚଖେଲ ଅରମ୍ଭ ପରେ ସେଉ ଦି ଲାଝି ରନ୍ଦଯାଏ କମ୍ବ। ଗୋଡ ଛନ୍ଦି ହେଇଯାଏ, ଭେଚେ 
ସେ ପଲାଂଝି କି ଯାଏ । ଏନ୍ଦୁପର୍‌ ଭ୍ଵବରେ କଛ୍ଥ ସମସ୍ଟ ପରେ ହାଲ୍‌ଆ ହୋଇ ମଧ କନ୍ଧୁ ପିଲା 
6 ହର ଯାଆନ୍ତି । ସେଉଁ ଜଣକ ଗଶେଷଲୁ ରହେ ସେ ପିଲାଝି କରେ । 


x — 


ଭୁମାଲ କଚା 


ପିଲ୍ବମଙ୍କ ପାଇଁ ଏ ହା ଗୋଝିଏ ମଜାର୍‌ ଖେଲ । ଗ୍ରଥମେ ପିଲ୍ଲାମାଚନ ଚଗାଲ ହୋଇ ସସି- 
ଯାଆନ୍ତୁ । ସମତ୍ତମ୍ତ ସମମ୍ତନଂ ଆଡ଼ ଲୁ ଗଦି ଅ।ନ୍ତ ! ସ୍ଥରଥମେ ଗଗୋଝିଏ ପିତ୍ମଲୁ ଚଗ୍ଟ୍‌ର ବଛାଯାଏ ( 
ସେ ଉଠି ରୁମାଲ୍‌ଝିଏ ଧର ପମ୍ବମାନୟଂ ପଛ ପଃଃ ଗୋଲ୍‌ ଭ୍ଵକ ର ଚଦୀ ଡ଼ '-| ଦଉଉ ଥୁବା 
ଅବସ୍ତାରେ ସେ ନଇଁପଡ଼ କୌଣସି ଗୋଟିଏ ସଲ ପଛରେ ରୁମାଲ୍‌ଝି । ଥୋଇ :ଚଦେଇଥାଏ ¦ 
ଟେ ପିଲ୍ଲ୍‌ ଯଦ୍ଦ କାଟିପାରେ ତାଂ ପଛରର ରୁମାଲ? ପଡ଼ଛୁ ଢୋଲ ତେବେ ସେ ରୁମାଲଝି 


oe 


) 


ଉଠାଇ ଥୋଇଥୁବା ପିମ୍ବଝକୁ ଚଗାଉାଏ । କନ୍ଧ ଥୋଇଥବା ପିଲ୍ବାି ଯନ୍ଦ ଦଉଡ଼ଯାଇ ଉଠି ସା 
ରିଲ ସ୍ଥାନରେ କସିପତେ ର୍ତଚବ ରୁମାଲ ଧରଥୁବା ପିଲ୍ବଝି, ରୁମାଲ ଧର ଦଉରଡ଼ ଏଙ୍ଂ କାହ୍ମ. 
ପଛରେ ଗଥୋଇବାକୁ ଚଚଷ୍ଟ୍ା କରେ । 
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କନ୍ଧ ଯଦଦ ରୁମାଲ୍‌ ଥୋଇଲା ପରେ ମଧ୍ଯ ପିଲ୍ମଝି ନ କାରିପାରେ, ରବ ରୁମାଲ 
ଥେ ଇଥୁବା ପମ୍ମହ ଚଗା୭ିଏ ଥର ୪ ପାଖେ ବୁଲି ଆସି ସେ ପଲ୍ମଝ ପିଠିର ରଗୋିଏ ଧା 
ଥଏ ଏଙ୍କ ରୁମ୍ମାଲ ଧର୍‌ ପୁଟି ଦଉଚ ଓ ଅନ୍ଯ ଜଣକ ପଛରେ ଥ୍‌ଏ । ଏନ୍ଗପର ଖେଲ ଗଳ୍ପ 
ରଚହେ । 


ଆଇସ୍ କାଇସ୍‌ 


ଏହ୍ର ଖେଲଝି ଲୂଚକାଳ ଖେଲ ପର୍‌ । ଲୁଚକାନଳ ଖେଲପର ଏଥୁରେ ମଧ୍ଯ ଚଗ୍ଟେର 
ବଛାଗଲ୍ଲବ ପଚ୍ତର ଜ ଖେଲ୍‌ଥରବା ପିଲାଙ୍କ ଭିତରୁ କରେ ଚ୍ଟେରର ଅଖିଲୁ ବନ୍ଦ କର୍‌ଧରେ । 
ନ୍ତାପରେ ଚ୍ଟେର ବଉ ପାଝିପର ୧ ଠାରୁ ୬୬ ଯାଏଁ ଗଣେ । ଦାଇଖ ଗଣି ସାରଲ୍ବା ପରେ 
୬୬ ଆଇସ୍‌ ବାଇସ୍‌ ବୋଲ୍‌ କୁହେ । ତ୍ତାପରେ ଵାର୍‌ ଆଖି ଖୋଲ ଦ୍ଦଆଯାଏ । ଏନ୍ଜ ସମୟ 
ମଧରେ ଅନ୍ୟ ପିମ୍ବମାନେ ସନ୍ତୁ ଲୁଚ ଯାଇଥାନ୍ତ । ଗ୍ଟେର ପିଲ୍ଲା୍ାନଙ୍କୁ ଖୋଚେ । ଯାହାକୁ 
ଚଦେଖେ ତାକୁ ଆଇସ୍‌ ବାଇସ୍‌ ଲ୍‌ଚହେ । ମନେକର ର୍ରମଲୁ, ଦେଖିଲ୍ବ । ଵାଚହେଲେ ଚ୍ଟେର 
କନ୍ଧୁବ ““ରାମ ଏକ ଆଇସ୍‌ ବାଇସ୍‌” । ଭାପରେ “ହର ଭୁଇ ଆଇସ୍‌ ବାଇସ୍‌”” ଏପର କନ୍ଘଦ । 
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ଏନ୍ଦୁପର୍‌ ସରୁ ପଲଙ୍କ କନ୍ଦ ସାରଲେ ଯେଉଁ ପିଲାକ୍ ଗ୍ରଥମେ ଅଇସ୍‌ ବାଇସ୍‌ କନ୍ଦୁଥୁବ । ସେନ 
ଘମ୍ମହି ଚ୍ଟେର ହେବ। 


କନ୍ଧ ଯଦ୍ଦ କୌଣସି 


ସି ଗିଲ୍୍‌କୁ ଆଇସ୍‌ କାଇସ୍‌ କରବା ପର୍ବବୃ, ସେ ପିଲ୍ଲ ଲୂଚ ଲୂଚ ଆସ 
ଚ୍ଟେରଲୁ ଛୁଇଁ ଆଇସ୍‌ ଵାଇସ୍‌ ବୋଲି କନ୍ଦୁଦ ଏ, ଭ୍ତେଵେ ଚଗ୍ଟେର ପୁରିଥଚ୍ତର ଚଗ୍ଟେର ହେବ । 


G 
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ଅଳ ପୁୁଳ 


ଅନ୍ଧ ପୁଲ ଖେଲରରେ ପିଲ୍ବମାଚନେ ଏକାଠି ହେଲ୍ବପ୍ତର ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରୁ କଣକଲୁ 
ଚଗ୍ଟେର କରାଯାଏ । ସେଉଁ ପିଲ୍ଲାଝି ଗ୍ଟେର ଦ୍ୁଏ ଵା ଆଖିଲ୍ଭ ରୁମାଲ ହେଉ ବା କନାରେ ହେଉ 
ଭଲଘ୍ଵବରେ ବାନି ଦଆସାଏ, ସେପରକ ତ୍ତାଲୁ ଦେଖା ନ ଯକବ। 
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ଅଛ ପୁଲ ବାନ୍ଧ ଦଆଗଲ୍ତ ପରେ ତ୍ତାକୁ ୩୪ ଅର ରୁଲ୍ଲାଇ ଦଆସାଏ। ଭ୍ତା ପରେ 
ତାକୁ ଛାଡ଼ ଦିଆଯାଏ । ଏଥର ସେ ଅଣ୍ଡାଳ ଖୋକି ଖୋଜ ପିଲାଙ୍କ ଛୁଇଁବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କର୍‌ଦ । 

ପିତ୍ମମାଚନେ ବରଙ୍ଦି ତ୍ତ ପ୍ରକାର ଷଙ୍ଦ କର୍‌ ଵ୍ତାକ୍୍‌ ନକ ଅଡ଼କୁ ଅକଲ କରନ୍ତି । ମକା 
କରଵାଲୁ କେନ୍ତେକ ପିଲ୍ଭା ଚପ୍‌ ଚୃଗ୍‌ ଯାଇ ସଳ୍ତରୁ ଢ୍ତାଲୁ ମୃଣ୍ଡିତର ଆସଫ୍ରେ ଗ୍ଟପୁଡ଼ାଏ 
ଦେଇ ଦୌଡ଼ ପଲାନ୍ତ । 


Digitized by srujanika@gmail.com 
¢ 1 é 


( ୧୭ ) 


ଏପର୍‌ କରୁ କରୁ ସାହାକୁ ଗ୍ଟେର ଛୁଇଁ ଦିଏ, ସେ ଚ୍ଟେର ହୁଏ । ତାପରେ 
ନୂଆଚୋରକୁ ଅନ୍ଧ ପଲଷୁନ ବନ୍ଧାଯାଇ ଛାଡ଼ ଦିଆଯାଏ । ଏର ଭ୍ଵବରେ ଖେଲ କାର ରହେ । 


—#&— 


ଚଳଜଭା କଏ ୨ 


ପିଲ୍ଲାମାନେ ଏକାଠି ହେଲ୍୍‌ପରେ ଅଜ ଚେଲ ଗୁଡ଼ିକ 'ପର ଏ ଖେଲରେ ମଧ୍ଯ ଚ୍ଟେର 
ବଛାସଯାଏ। 


ଗ୍ର ବଛାଗଲ୍୍‌ ପରେ ଚ୍ଟେର ଅନ୍ଯ ଖେଲାଲମାନକ୍କ ଠାରୁ ଝିକଏ ଦ୍ଵରରେ 
ଠିଅହ୍ତୁଏ । ଏନ୍‌ ସମସ୍ତରେ ଅନ୍ଯ ଚଖଲାଲ ମାନେ ଗୋଲ ହୋଇ ବସି ଯାଆନ୍ତ । ସେମାଚନେ 
ନକ ଭଁ ତରୁ କଣଲୁ ଜେତା ପ୍ଵବରେ ବାଛନ୍ତୁ । 


ତ୍ତାପରେ ସେମାନେ ଜେତ୍ତାଲୁ ଅନ କରଣ କରନ୍ତି । ନେତା ଯ୍ଦ ତା ମାରଲ୍ବ ସେମାନେ 
ମଧ ତାଲ ମାରକ୍ତ । 


ଏହାପରେ ଚ୍ଟେରକୁ ଉକାଯାଏ । ଚ୍ଟେର ଆସି ଗୋଲ ମ୍ଯରେ ଠିଅହ୍ୁଏ। ଭାର 
କାମ ହେଲ୍ମ ଖେଲାଲମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରୁ ନେଵ୍ତାଲୁ ଠାବ କରବା । 


ଏଚ୍ଣ ସୁଦ୍ଧା ଦେଖି ନେତ୍ତା ତାଲ ମାରା ଦଦଲେଇ ତେଇ ଫକ ମାର୍‌ବା ଆରମ୍ବ 
କର୍‌ଦଏ । ଅନ୍ଯ ଚଖେଳଲାଲୀମାଚନେ ମଧ୍ଯ ଭ୍ତାଲୁ ଦେଖି ଫୃଃ୍‌କ ମାର୍‌ବା ଆରମ୍ଭ କରଦଅନ୍ତ । 
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ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ସମସ୍ତେ ତାଳ କଦଲରେ ଫକ ମାର ବାରେ ଲଗ ସାଆନ୍ତ । ତ୍ତାପରେ ନେଭା 
ଫଃକରୁ ଜଙ୍ଗ ଚାଡ଼ଆ କମ୍ବା ମଣ୍ଡ କ୍ତଣ୍ିଆ ଏପତ୍ତ୍‌ କୁ କଛ୍ଥ ବଦଳେଇ ସିବ ଏବଂ ଭ୍ତାଲୁ 
ଦେଖି ଅନ୍ୟମାନେ ମଧ୍ୟ କଦଳଲେଇ ସିବେ। 
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ଏ ସମମ୍ବରେ ଚ୍ଟେର ସଭ୍ତର୍କଭ୍ତାର ସନ୍ଦତ୍ତ ଲକ୍ଷ କରୁଥୁବ । ଅନ୍ୟମ୍ଭାନଙ୍କ ଦୁଙ୍ଷିକୃ ନକର 
ଦେଇ ସେ ଜେଵ୍ତାଲୁ ଧରବ । ଯଦ୍ଦ ସେ ଭୁଲ ଧରବ, ରେବେ ଅଉଥରେ ଚୋର ହହେବ। 
ଏନ୍ଦୁ ସମସ୍ଟରେ ପିଲ୍ଲାମାନେ ଜେତ୍ତା ବଦଳ'ଇ ଦେଚେେ । କନ୍ଧ ଯନ୍ଦ ଠିକ୍‌ ଧର୍‌ଲ୍ଲା ଭ୍ତେଚେ । 
ନେଵା ଚୋର ହେବ । 
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କୁମ୍ଟୀର ପାଣି 


ଏନ ଖେଲ? ଖେଳବା ପାଇଁ ଗୋଝିଏ. ଉଚା ନୀଚା ଜାଗା ଦରକାର । ଚାରକଉ଼ରତ୍‌ 
ବାରଣ୍ଡା ଥୁ ଵା ଘର୍‌ର ମଝି ଅଗଣା ସ୍ପରୁଠାରୁ ବନ ଆ କଗା ଏ ଖେଲ ପାଇଁ । କିମ୍ବା ପଡ଼ଆର୍‌ 
ଗୋଝିଏ ଛେୋଃ ଅଂଶରେ ଚଗୋାଲ୍‌ ଆକାରରର୍‌ ଵା ଏଠି ସେଠି ବଉ କଡ଼ ପଥର୍‌ ପକାଇ ମଧ 
ଏ ଖେଲ ଖେଲାଯାଇ ପାର ।. 


ଏନ୍ଦ ଖେଳରେ ୍୍ତଲ ଅଠଖ ବା ଅଗଣାକୁ ଦଳ କୁହାଯାଏ ଏଦଂ ଦରଣ୍ଡାକୁ ସ୍ର 
କୁହାଯାଏ । ପିଲ୍ମଗାଜେ ଏକାଠି ହେଲ୍ବ ପତର ଚଚୋର ବଛାୟଯାଏ । ଗ୍ଟେର ବାଛୁବା ପାଇଁ ଏଠାରେ 
ମଧ୍ଯ ସେନ୍ସ ଲ୍‌ଚକାଳ ଖେଲର ଜୀତ୍ତ ଧର୍ଵଯାଏ । ଯେଉ ପିଲ୍ଝି ଚ୍ଟେରହ୍ଧୁଏ, ଗେ କୁମ୍ଭୀର 
ହୁଏ । 

ଭାପଚର କୁର ର୍ଚଢ଼ ପଲିରର୍‌ ଅଆାତତ ଅଗଣାରର । ଅନ୍ଯ ଚଖଲାଳୀ ମାଜେ 
ରୁହନ୍ତ୍ର ସ୍ରଲରେ ଅଥ ତ ବାରଣ୍ରାରର । ଅନ୍ୟ ଖେଲାଲ ମାନେ .କୃମ୍ବାର ଗ୍ର ପେ ଚଖଲେଇ 
ହେଇ ରହ ଥାନ୍ତ । ଭ ପରର ଆରମ୍ଭ ହୁଏ ଖଲ । 


କମ୍ବାରର ଅଧ୍କାର ଅଛ୍ଥି ଯେ ସେ କେଵଲ ପାରି କି ଉତର ଖେଲାଲୀଙ୍କ ଛୁଇଁ ପାରବ । 
ସ୍ଥଳ ତ୍ଵଗଲୁ ଯାଇ ଛୁଇଁ ପାରବ ନାହି । 
ଖେଲ ଆରମ୍ଭ ହେଲେ, ଚଖେଲାଲ: ମାନେ କହନ୍ତି ¬ 
କୂମ୍ବୀର ଭୋ ପାରିଲୁ ଆହିଲ , 
ଚୋ ପାରି ଗୋଳଆ 
ଆମକୁ ନଜ ଧର ପାର 
ଭୁ ହେଲ, ହାଲିଆ । 


ଏପର କହୁ କହ୍ଧ ପଲ୍ଲାମାନନେ ପାଶିକ୍କ୍‌ ଓହାଇ ପଡ଼ ଅନ୍ଯ ପଃ ବାରଣ୍ଡୀକୁ ଦଉଡ଼ି 
ଘଲାନ୍ତ । ଖେଲର କସ୍ଟତ ଅନ୍‌ସାରେ ଖେଲାଲୀ ମାଚନେ ପାରି ବାଃ ଚଦେଇ ଅନ୍ଯ ସେ 
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କୋଣସି ବାଃରୁ ଯ'ଇ ପାରେ । ସେନ୍ଦ୍‌ ସମୟ୍ଟରେ କୁମ୍ଭ ର ଯାହାଲୁ ଛଇ ଦେବ ସେ କୁମ୍ଭୀର 
ହେ ଏବଂ କୂମ୍ବୀର ଅନ୍ୟ ଖେଲାଳା'କ୍କ ସଙ୍ଗେ ମଖି ଯିବ । 
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ଏନୁ ଖେଲରେ ସରୁ ପିଲ୍ବ୍‌ ପାଟିଲୁ ଓହାଇବାଲୁ ବାଧା । ଯଦ୍ଦ ଗୋୈିଏ ଘିଲ୍ଲ୍‌ କନ୍ଧୁ ସମସ୍ତ 
ଧର ଗୋଝିଏ ଜାଗାରୁ ଜ ଓଦ୍ରାଏ ତେବେ ଭ୍ଭାଲୁ ବାଧା୍ା ଲକ ଭ୍ଵ୍‌ବରେ କୁମ୍ଭୀର କର୍‌ଯାଏ। 


ପଡ଼ିଆରେ ପଡ଼ ପଥର ପକାଯାଇ ଖେଲାଯାଏ। ଗୋୈିଏ ପଥରର ଅଜ୍ଯ ପଥରକୁ 
ଯିବାକ ପଡ଼ିବ । ପଥର ଉପରେ ଥୁବା ସମସ୍ତରର କମ୍ବୀର ଛ୍ଲଇଁ ଲେ ମଧ୍ଯ ଗ୍ଟେର ହେବ 
ନାତି କନ୍ଧ ପଥରରେ ଚଢ଼ି ବା ପୂର୍ବରୁ କମ୍ବ। ଗୋଝିଏ ଚଗାଡ଼ ପଥରରେ ଓ ଗୋଡିଏ ଗୋଡ଼ 
ଛଳେ ଥିବା ଅବସ୍ତାରେ କୃମ୍ବୀର ଛ୍ତଇଁ ଦେଲେ ଚୋର ହେଇଯିବ । 


ଏନ୍ସ ଖେଳ? ମଧ୍ଯ ବନ୍ଧୁ କାଗାରେ କଲସ୍ତୁଲ ଭ୍ଵବେ ପରରଭ୍ତ । 
© 
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ସ୍ଧକକ୍‌ ଡଚସ୍ଟାର 


ଏଦ୍ର ଚଖଖଲଵି ସାଧାରଣଭ୍ତଃ ଝ୍‌ ଅମା ନ୍କ ମଧ୍ଯରେ ପ୍ରସ୍ତ । ୪୫ କଣ ଝିଅଠାରୁ ଆରମ୍ଭ 
କର ୧ ୪୧୫ କଣ ଯାଏଁ ଏନ୍୍ସ ଖେଲ ଚଖଲଳଧାନ୍ତୁ । 


ମଚଚନେକର୍‌ ୧୧୦ କଣ ଏନ୍ସ ଖଲ ଖେଳଲ୍ୃଚନ୍ତି । ଯେତକ ଖେଲାଲୀ ଥ୍ୂଚେ ଵ୍ତାଠାରୁ 
ଚଗୋଝିଏ କକ୍‌ ଅଥାତ୍ତ ଝି ଚେୟ୍ଟାର ପକା ବ । ଚେସ୍ଟାର ଗୁଡ଼କ ଗୋଲ ତ୍ଵବରେ ପକା- 
ଯାଇଥୁବ ଏଵଂ ଚେୟ୍ଟାର ସଜା ସର୍‌ଲେ ଖେଳାଳୀଙ୍କ ଛାଡ଼ ଅଉ କେରେକ ପମ୍ଭ୍‌ କୌଣସି 
ବାଦ୍ୟଯନ୍ତ୍ର ଯଥା—ହାରଗମୋନ୍ସ୍ସମ କମ୍ବା ମାଉଥରଗନ . କକାଇଚେବେ । ବାଦ୍ୟଯନ୍ତ୍ର ନଥ୍ୁଲେ ଦ 
ଏକା ୍ତାଲରେ ୪/୫ କଣ ଭ୍ତାଲ ମାର୍‌ଲେ ବତ ଚନ୍ମବ । 


ବାଜା କାଜିଲେ ଖେଳାଳୀମାନେ ଆଗପଛ ହୋଇ ଚଗାଲ ହୋଇ ପଡ଼ଥବା ଚେସ୍ଟାର୍‌ 
ଚ୍‌ରପଃେ ଦୌଡ଼ବାକୁ ଆରମ୍ଭ କଚେ । ଏସର ବୌଡ୍‌ ଦୌଡ୍‌ ହଠାତ୍‌ କାକା କତ୍ 
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ହୋଇଯିବ । ବାଜା କନ୍ଦ ହେବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଗସଉଁ ପିଲ୍ବ ଯେଉଁ ଚଚୟ୍ଟାର ପାଇବ ସେଥୁରେ 
ଵସ୍ପିଯିବ । କନ୍ଧ ଗୋଝିଏ ଚଚସ୍ଟାର କମ୍‌ ଥୁବାରୁ ଗୋଝିଏ ପିଲ୍ଲ କସି ନ ପାର ଠିଆ ହୋଇ 
ରନ୍ଦୁଢ । ସେନ ପଲ୍ଲୀ କଂିଯିକ । 


ତା'ପରେ ପୁଣି ବାକା ବାକବା ଆରମ୍ଭ ହହେକ । ପିମ୍ବମାନେ ପୁରି ଉଠି ଦୋଡ୍ରଚେ । 
ଏ ସମସ୍ରେ ଗୋଝିଏ କମ୍ବା। ୬୫ ଚେସ୍ଟାର ବାହାର କର ଦଆସିବ । ବାଜା ବନ୍ଦ ହେଲେ 
ପୁଚି ଗଯେତ୍ତକ ଚେ୍ଟାର ସେତକ ପଲ୍ଲ୍‌ ବସିଗଲେ ବାକ ପିଲା ଜଣେ ବା ଦୁଇଜଣ ଵାଦ 
ପଡ଼ିବେ । 


ଏପର ଭ୍୍‌ବରେ ଵାଦ ପଉ୍‌ୂ୍‌ ପଡ଼୍‌ ଝଶଷଲୁ କରଣ ପିଲା ରନ୍ସବ ଏଙଂ ସେ ଢ୍ମି ଏ ଖେଲରେ 
ଜର୍ତିଦ । 

ଏନ୍ସ ଖେଲଝି ସାଧାରଣତ୍ତଃ ବଦ୍ଯାଲସ୍ଟ ଗ୍ଧଡ଼କରେ ଖେଲାଯାଇଥାଏ । ଖିକ୍ଷକଙ୍କ 
ଉପସ୍ତି ଭିରେ ସଲ୍ଲାମାନେ ଏ ଚଖଲ ଖେଲଥାନ୍ତୁ । 


ଵଷ ଅଭ 


ଏନ ଖେଲଵଝିଲୁ ଉଠାବସା ଖେଲ ମୟ କନ୍ଧୁଥା”ନ୍ତ । ଏନ୍ସ ଖେଲରରେ ମଧ ପ୍ରଥମେ 
ଚଗ୍ଟେର ବଛାଯାଏ । ଲୂଚକାନରେ ଡେଉଁ ପ୍ରକାର ଉତପାସ୍ଟରେ ଗ୍ଟେର ବଛାସାଏ, ଏଥୁରେ ମଧ 
ସେଦ୍ଦ ଉତାସ୍ଟରେ ଗ୍ଟେର ବଛାଯାଇ ପାରବ । 
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ଚ୍ଟେର ବଛାଗଲ୍ଲା ପରେ ଗ୍ଟେର ଅନ୍ଯ ଖେଲାଳଲୀତମାନଙ୍କୁ ଗୋଡ଼ାଇବା ଆରମ୍ଭ କରର । 
ସେଉଁ ପିଲ୍ଲାକ୍ ଗ୍ଟେର ଛୁଇ ବାକୁ ଯାଏ, ସେ ପଲ୍ଲବ ଛୁଇ ବା ପୂବରୁ ଯନ୍ଦ କମିଯାଏ, ଭ୍ତେଚେ 
ଚ୍ଟେର ସେ ଗିମ୍ମର ମ୍ବଣ୍ଡକୁ ଛୁଇଁ ବଷ ଚବୋଲ୍‌ କନ୍ରଦ୍ଦଏ । 


ଲତା i ଲା 
FB = 


ଅଜ୍ଯୟ କେନ୍ଗ ଖେଲାଲୀ ଯଦ୍ଦ ବସିଥିବା ପିଲ୍ଲାର ମଣ୍ଡ ଛୁଇଁ ଅମୂତ୍ତ ବୋଲ କନ୍ରଦ୍ଦଏ, 
ଚତେଚବେ ସେ ପିଲଞ ଉଠି ଆଉଥରେ ଦଉଡ଼େ । କନ୍ଧ କେନ୍ଦ୍ର ଭାଂ ମଣ୍ଡ ନ ଛୁଇଁ ବା ଯାଏ" ସେ 
ଉଠି ପାରବଵ ଜାହ୍ି। 


ଏନ୍ସପର ବସ୍‌ ବସୁ ସରୁ ପିଲ୍ଲାଙ୍କୁ ଯଦ୍ଦ ବଷ କନ୍ଧ କନ୍ଧ ବତାଇ ଦ୍ଦଏ; ତ୍ତେଚବେ ଗ୍ରଥମେ 


“ରଗ୍ରଂ ହୋଇଥୁବା ପିଲ୍ଲଝି ଚୋର ହୁଏ କମ୍ବା ସଦ୍ଦ ଚୋର ଗୋଡ଼ାଇ ଗୋଡ଼ାଇ ବସିବା 
ପୂବରୁ ଛୁଇଁ ଦିଏ । ଯାହାକୁ ଛୁଏ ସେ ଚୋର ହୁଏ । 
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ଡୁଵୁ 


ଏହ୍ରା ଏକ ବନ୍ଧୁ ପୁର୍ଵଭତନ ଭଥା ଲୋକପ୍ରିଷ୍କ ଖେଲ । ଏନ୍ସ ଖେଲରେ ସମୁଦାସ୍ତ୍‌ ବ୍୬ କଣ 
ପିଲ୍ବ୍‌ ଖେଲନ୍ତ । ଏନ୍ଦ ଖେଳ ପାଇଁ ପଡ଼ିଆ ମଧ୍ଯରେ ଗୋଝିଏ ଅସ୍ଟ୍ତାକାର କ୍ଷ ଗ୍ରମ୍ପୃତ 
କର୍ବଯାଏ । ଏହ୍ରା ସମତ୍ତଲ ଏ ଜରମ ହେବା ଦରକାର । ଏହ୍ସ କ୍ଷେନ୍ତର ଠିକ୍‌ ମିରର 
ଲ୍‌ମ୍ବାଲୁ ଚଯୋଗ କଲ୍୍‌ପର ଗୋଝିଏ ଗାର ଖଣି ଦିଆସାଏ । ଏହ୍ରାକ୍ସ୍‌ ଗ୍ଵହାଗାର କହନ୍ତୁ । 
ଏହ୍ର ଗାର ଖଣି ଦିଆଯିକଵା ଫଲରେ ଆସ୍ଟୃତ୍ତାକାର କ୍ଷେଝି ୬ଝି ସମାନ ଭ୍ଵଗରେ ବଉକ୍ତ 
ହୋଇଯାଏ । ଵତାଂପରେ ରାହାଗାରଠାର୍ତ ସମାନ ଡୁୂରଭ୍ତାରେ ଓ ସମାନ୍ତର୍‌ଲ ସ୍ଵଢେ ୬୭ ଘରେ 
୬୩୭ ଗାର ଖଣି ଦିଆଯାଏ । 


ଏନଦ୍ରପର୍‌ ଭ୍ଵବେ କ୍ଷେନଝି ଗ୍ରସ୍ତ ତ୍ତ ହୋଇଗଲ୍ବ ପରେ ପିଲ୍ବମାଳେ ଦୁଇଃ ଦଲରେ 
ଦଉକ୍ତ ଦ୍ରୋଇସାଅନ୍ତ । ଗ୍ରଭ୍ତ୍ଯକ ଦଲରେ ୭ କଣ ଲେଖାଏ ଖେଳାଳୀ ରହନ୍ତୁ । ରାହା- 
ଗାରର ଦଭୁଇପେ ଭୁଇ ଦଲ ଖେଲାଳୀ ରହନ୍ତ୍ର । ତା'ପରେ ଗୁଳା ପକାଇ ଠିକ କର୍ବଯାଏ 
କେଉଁ ଦଳ ପ୍ରଥମେ ରାହା ଧର । 


ମନେକର “କଂ ଦଲ ରାହା ଧରଚେ ଚବୋଲ୍‌ ଠିକ୍‌ ହେଲ୍ବା । ତେବେ “କଂ ଦଲର ପଲ୍ଲ 
ରାହାଗାର ଉତ୍ତର ର୍ଵହା ଧର୍‌ଦା ଆରମ୍ବ କରଡ । ଏହ ଗହା ମଧ୍ଯ ଭିତ୍ ଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର 
ଧରାସାଏ । କେଉଁ ପିଲ୍ଲା ଗାଁଭ ଆକାରରେ ଯଥା 


ଆରଲେଇଚ ଅଚଲେଇଚ 
ମଚ୍ତେ ଦେଖି ପଲେଇଚ।” 


ଗାଇ ଗ୍ରହା ଧରେ ଓ କେଉଁ ପଲ୍ବ ଡ଼ ଡ଼୍‌ ଡୁ ଡୁ ବା କତ୍ତୁ କ୍ତ କତ୍୍‌ କର୍‌ କନତ୍ଦ୍ର ରାହା 
ଧରେ | 
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ରାହାଗାରରୁ ରାହା ଧର୍‌ କଂ ଦଲର ପିଲାହି 'ଖଂ ଦଳର ଘରକ୍ଠ ପଖିକ । ସେ ଝଂ 
ଦଲର ଘର ଭି ଭର ଗ ରକୁ ଛୁଇଁ ଵା ଦରକାର । କନ୍ଧ ଯଦ୍ଦ ସେ ଗାରକଲୁ ଛୁଇଁ ବା ପୂବରୁ 
ତ୍ତା ରାହା ସରସାଏ କମ୍ବା ମଝିରେ ଅଃକ ଯାଏ ଭେଚେେ ସେ ଆଉଃ ହୋଇଯାଏ। କନ୍ଧ 


ଲଧା a 
Wrap ai 


ପା 


a 


ରାହାଧର ସେ ଗାର ଛୁଇଁ ସାର୍‌ ଅନ୍ୟ ପିଲାକୁ ଛୁଇଁ ବାକୁ ଚଚଣ୍ଟା କରେ । ଯଦି ଖେ “ଖଂ 


ଡଳଲର ପିଲ୍ଲାକୁ ଛୁଇଁ ରାହା ଧରଥୁବା ଅବସ୍ଥାରେ ଫେର ଅସି ରାହା ଗାର ଛୁଇଁ ଦ୍ଦ ରେଚେ 
ସେ ଛ୍ଲଇଁ ଥବା ପିଲାଝି ଆଉଃ ହୋଇଯାଏ । 
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କଂ ଦଲର ଗିଲା?ି ରାହାଧର “ଖ' ଦଲର ଘର ମଧଧଲୁ ପଶୁଥିକା ବେଲେ “ଖଂ ଦଲର 
ଘଲ! ଛକଥାଂନ୍ତ । ସେମାନେ ସ୍ଵବଧା ଦେଖି “କଂ ଦଲର ପିଲାଝିକ୍ର ମାଡ଼ବସନ୍ତ୍ର ତା'ର ରାହା 
ସର୍ଡା ସର୍ସ୍ଯନ୍ତ । ସଦଦ ସେ ଅବସ୍ଥାରେ “କଂ ଦଲର ପିଲାଝିର ରାହା ହରଯାଏ, ଭେଚବେ ଗସ 
ଆଉଃ୍‌ ହୋଇଯାଏ ଏଵଂ କ୍ଷେନ୍ଧ ବାହାରେ ବସେ । କନ୍ଧ ସଦ୍ଦ ତ୍ତାକୁ “ଖଂ ଦଲର ପିଲା 
ଧରଥୁବା ଅବସ୍ଟାରେର ସେ ରାହା ଜ ଛାଡ଼ ଖଟି ହୋଇ ଆସି ରାହାଗାର ଛୁଇଁ ଦଏ, ଭେଚବ 
ସେଉଁମାଜେ ଧରଥୁଚେେ ସମସ୍ତ ଆଉଃ ହୋଇ ଯିଚବେ । 


ଏହୁ ଖେଲର ନସ୍ଟମ ହେଲା, ଚଖେଲ ସମସ୍ରେ କେନ୍ଦ୍‌ କ୍ଷେତ ବାଡ଼ାରଲୁ ଯାଇପାରଚବ 
ନାହି । ଅର୍ଥାଭ ପିଲାଝି ରାହା ଧରଥୂଵା ଅବସ୍ଥାରେ କାଳେ ନ୍ତଇ ଦେବ ଏ ଭସ୍ଟରେ ଯଦି ଗାର 
କାହାର ଲୁ ଗ୍ଟଲ୍‌ଯାଅ ନ୍ତେଵେ ଆଉଃ ହୋଇଗଲ ଚବାଲ୍‌ ଧରାଯିବ । 


ଗୋଝିଏ ଦଲର କଣେ ରାହା ଚନଜେଇ ଗଲା ପରେ, ଅନ୍ଯ ଦଲର କଣେ ରାହା ନେଇ 
ଆସିବ । ଏନ୍ଧପର୍‌ ଗୋଝିଏ ଦଲ ପରର ଅନ୍ୟ ଦଳି ରାଦ୍ରା ଧର୍‌ ପାର୍କ । 


ୟେଉଁ ଖେଲାଲୀମ୍ଭାନେ ଆଉଃ୍‌ ହୋଇଯିବେ, ସେମାଚନ ବାହାରେ ବସି ରନ୍ଧଚେ । 
ଭତା ଦଲର ଅନ୍ଯ ଖେଲାଲୀମଭାଚନେ ଅନ୍ଯ ଦଲର୍‌ ଖେଲାଲୀଙ୍କ ମାର୍‌ଲେ ସେମାନେ ପୁଣି 


ଖେନ୍ପବାକୁ ଭି ଭରଲୁ ଯିଚବ । 
ମନେକର “କଂ ଦଲର ଭୁଇକଣ ପିଲ୍‌ ଆଉଃ ହୋଇ କସିଛନ୍ତ । ଏ ସମସ୍ତରେ “କଂ 
ଦଲର ଅନ୍ଯ ଖେଲାଳୀମାଚେ “ଖଂ ଦଲର ଗୋିଏ ଖେଲାଲୀଲୁ ଆଉଃ କରଚଦେଲେ । ରତେ 
କଂ ଦଲର ପ୍ରଥମେ ଆଉଃ ହୋଇଥୁବା ପିଲାଂି “କଂ ଦଲଲୁ ଫେରଅସକ ଏଙଂ “ଖଂ ଦଲର 
ଆଉଃ ହୋଇଥବା ପମ୍ମଝି ବାହ୍ରାରେ କହିକ । 
ଅଚଜକ ଜାଗାରେ ରହା ଗାରଲୁ ପିଲ୍ାାମାଚନନେ ପାହ୍ର ଢୋଲ୍‌ ମଧ କଦ୍ଧଥାନ୍ତୁ । 


ଏହ୍ୁପଘର୍‌ ଚେଲ ଗଲୁ ଗଚ୍ଟାଲୁ ଯେତେବେଳେ ଗୋଵଝିଏ ଡଲର ସମସ୍ତ ଖେଲାଳୀ ଆଉଃ 
ହୋଇ ିଚେ. ସସେତ୍ତେବେଲେ ଅନ୍ୟ ଦଲଵି କରଲ ବୋଲ୍‌ ଧରାଯିବ । 
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ପଣ 


o 


ସୁଅମାଜଙ୍କର ସବୁଠାରୁ ଗ୍ରିଷ୍ଵ୍‌ ଚଖଲ ଏଇଵି । ବଉ ନ୍ତ ଗାଁଭ ଗାଇ ଗଂ'ଇ ଏଦ୍ଦ ପୁଚ 
ଚଖେଲଵାରେ ଗଁ। ଗହ୍ଦଲର ଝିଅମାନଙ୍କ ବନ୍ଧୁଭ ସଉକ । ପୁଚ ଚଖଲ ଦୁଇ ପ୍ରକାରରେ 
ଚଖଲାଯାଏ । ଠିଆ ପୁର ଓ ବସା ପୁର । ଉ୍ଉତ୍ଟ୍‌ ପୁଚଗର ଗୋଡ଼ ଆଗକ୍ତ ପଛଲୁ କର ଗଖେଲା- 
ଯାଏ । ଚତେଵବେ ଠଅପୁୁଚରେ ଛିଡ଼ା ହୋଇ ଚଖଲାଗଲ୍ବ ଚଲେ, କସା ପୁଚରର କସିକର 


a, 


ପଲ୍ମାଜାଜେ ଏ ଖେଲରରେ ଏକାଠି ଚଖେଲନ୍ତ । ଖେଲ ଆରମ୍ବ ହେଲ୍ବ୍‌ ପରେ ଗସେଉଁ ପିମ୍ବ 
ପ୍ରଥମେ ରଦ୍ଦଯାଏ, ସେ ଖେଲରୁ ବାଦ୍‌ ପଡେ । ”୍ତା'ପରରେ ଆଉ କଚଣେ, ଭାଂପରର୍‌ ଅଉ ଜଣେ, 
ଏନ୍ପର ବାଦ ପଡ଼୍‌ ପଉ ଯେଚତତଚବେଲେ କଣେ ପିଲ୍ଵ ଚଖଲୁଥାଏ ଏଙ୍କ ଅନ୍ଯ ସମସ୍ତେ ଵାଦ 
ପଡ଼ସଯାଅନ୍ତ, ସେଇ ପମ୍ମତ ଜଚମ୍ବ ବୋଲ୍‌ ଧର୍ଵଯାଏ। 
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ଠିଆ ପ୍ଲୁଚରେ ପିଲ୍ଲାମାଜେ ଏଦ୍ସ ଗାଁଭତଝି ଗାଇଥାନ୍ତ - - 
ଠିଆ ପୁର ନାରଙ୍ଗ 
ଗୋଡ଼ ଦୁଇ? ସାରଙ୍ଗ, 


ସାରଙ୍ଗ ଵାଡ଼କ ସାଇଥଲ 
ଜାରଙ୍ଗ ଶାଗ ଭୋନ ଥଲ । 
ଅଧେ କଲି କଞ୍ଚା 
ଅଧେ କଲ୍‌ ଭଜା 
ରୋ ଭଉଣୀ ଗ୍ଵଣୀ 
ମୋ ଭ୍ଵଇଝି ରଜା । 
ବସା ପୁଚର ଗାଁଭ୍ତ — 
ପୂଚ ମ୍ବ ପୂଚ 
ଖଃ୍ତଲେ ଲୂଚ 
କୋଇଲ ଗାଁତ୍ତ ଗାଏ 
ପାନ ଖିଲ୍‌ ଝିଲ୍‌ ଖାଏ । 


କ୍ମ୍ବ୍‌ ଉପରେ କୁମ୍ବ୍‌ 
ପୃଚି ତଖିଲ ଆର୍ଟ, 


ପୂଚ ଲୋ ପୂଚ 
ଯାଆ ଯାଆ ଭୁ ଘୁଞ୍ଚ । 


® 
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ଅଉ ଖେଲଗୁଡ଼କ ପର୍‌ ଏ ଖେଲରରେ ମଧ୍ୟା ଖେଲାଲୀମାଜଙ୍ଗଂ ମ୍ୟାରୁ କଣକୁ ଚଗ୍ଟେର 
ବଛାଯାଏ । ଚଚ୍ଟେର ହୋଲଥୁବା ପିଲାଝି ୭ଗାଝିଏ ଗୋଉ ଚେକ ଗୋଟିଏ ଗୋଡ଼ରେ ଡେଇଁ 
ଅଜସ୍ତ ଚଖଳଲାଲୀମାନଙ୍କ ଛୁଇଂବାଲୁ ଚଚଙ୍ଗା କର୍‌କ । ସେ ଯେଉଁ ପିମ୍ବଲୁ ଛୁଇଁ ତେବ, ସେନ୍ତ । 
ପିଲ୍ଲାି ଚଗ୍ଵ୍‌ର ଢେବ ଏବଂ ଗୋଟିଏ ଗୋଡ଼ରେ ଡେଇଁ ଚେଡଲ୍ଭ ଅନ୍ଯମାନଙ୍କ ଛୁଇଁ ବାକ୍ୃ 
ଚେଷ୍ଟା କର୍‌ବ । ଏଦୁ ଖେଲଵି ସାଧାରଣନ୍ତଃ ଝି ଅମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ ପ୍ରସ୍ତ । 


Oh a 
We D : ˆ | Ay li 
) ଛୁ 


} | > \ 
RT 


ଘ୍ରାଥମିକ ବଦ୍ଯାଲସ୍ବଗୁଡ଼କରେର ଏକ ଗୋଡ଼କଆ ଢଡୋୌଡ଼ର ଗ୍ରର୍ତିସୋଗଟିଵ୍ତା ମଧ 
କର୍ାଯ ଇଏ । ଆରମ୍ବ ରେଖା ଉପର୍‌ ପିଲ୍ବମାଚନେ ଗୋଟିଏ ଗୋଡ଼ରେ ଠିଆ ଚହୋଇ 
ରହନ୍ତୁ | ହୁଇସିଲ ବାକବାମାଚନ୍ତେ ସେମାନେ ଗୋଝିଏ ଗୋଡ଼ରେ ଚଉଇଁ ଉଡଇଁ ଚଖଷରରେଖା 
ଅଉଲୁ ଯାଆନ୍ତୁ । ଯେଉଁ ପିଲ୍ଲା ବେଗରେ ଯାଇ ଶେଷ ଲ୍ବାଇଜକୁ ପ୍ରଥମେ ୫ପିଯାଏ ମେନ୍ସ 
ପିଲ୍ବଝି ପ୍ରଥମ ହ୍ମଏ । କନ୍ଧ ଯଦ ଗମ୍ଲତଦଲେ କୌଣସି ପିଲ୍ଵାର ଅନ୍ଯ ଚଗାଡ଼ଝି ମଧ୍ଯ ଭୁଇଁ 
ମ୍ପର୍ କରେ, ଭେତେ ସେ ପ୍ରଭିଚଯାଗି ଭ୍ଭାରୁ ବଦାୟ୍ଟ ନିଏ । 
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ଷ୍ଟ୍ାକୁ 

ପଲ୍ବଲମାନେ ଏକ ଠି ହେଲ୍ବାପରେ କଣେ ଖେଲ ପରଗ୍ଟଲନା କରନ୍ତ । ସେ ଲୁହନ୍ତ ଗୋ, 
ଗୋ, ଗୋ, ଗୋ । ଚସେଇଠ୍‌ ପିଲ୍ଲାମାଚନେ ଦଉଉତନ୍ତ: ରୁଲନ୍ତ । ଏପରି ଗୋ ଗୋ କହୁ କହ୍ଧୁ ସେ 
କନ୍ଧ ଦଅନ୍ତ ଷ୍କାଚୁଏ। 

ଏନ ଗ୍କାଚଯଝି ଗୋଵିଏ ଇଂରେଜୀ ଖବ୍ଦ । ଏହାର ଓଡ଼ିଆତାଚନେ ଦେଉଛି ପ୍ରଭିମୃଶି। 
ପ୍ରଭମୂଶ୍ଠି ଜୀକନ ଜଥାଏ ଏବଂ ସେ ନଣ୍ଡଲ ହୋଇ ଠଆ ଦ୍ରୋଇଥାଏ । ଘରଗ୍ଟଳକ ଷ୍ତ୍କାଚ୍ଯ୍‌ 
କନ୍ଦୁଦା ମାଚନ୍େ ସବୁ ପିଲ୍ଲ ନୀରଦ, ନଶ୍ୃଲ ଭ୍ଵଦରେ ମୂର୍ଵ ପର୍‌ ଠିଆ ହୋଇ ରହ୍ଧବେ । ଯେ 
େପର୍‌ ରହ ଅବସ୍ଥାରେ ଥ୍ରବ. ସେନ୍ର ପର ଭ୍ଵବରେ ରନ୍ଦ୍ରବ । 
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ମନେକର ଚଗାି ଏ ପିଲ୍ବର ଗୋଏ ଗୋଡ କମ୍ବା ହାତ୍ତ ଉଠିକର ଥୂବ ଷ୍କ୍ଲାଚ୍ଯ କନ୍ଧୁଲ୍ 
ଚେେଲେ, ଭେତେ ସେ ଷ୍ଷ୍ଟାଚୱ ନ ପ୍ଵର୍କ ମ୍ବ ପଯ୍ଯନ୍ତ ହାତ୍ତ କମ୍‌ ଗୋଡ଼ ପକାଇ ଘାରବ ନାହ୍ସି। 
ଷ୍ଟରାଚ୍‌ୟ ହୋଇଥୁବା ଚଲେ ଯଦ୍ଦ ହଲଯାଅ ଵ୍ତେବେ ତ୍ତମେ ଖେଲରୁ କହ୍ଧଯବ। 

ପୁଟି ଯେଗ୍ତେବେଲେ ପରଗ୍ଟଲକ ଚୋ, ଗୋ, କନୁକାଲୁ ଆରମ୍ଭ କର୍‌ଚେ, ପିଲ୍ବମାନେ 
ପୂରି ସାଧାରଣ ଅବସ୍ଥାକୁ ଆସ ଖେଲ୍ଲବେ । 
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ଶା 
ପଲ୍ମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ ଏ ଖେଲଵି ପ୍ରିଷ୍ଟ ଚହୋଇଥ୍ୂଲେ ମଧ୍ୟ ଏ ଖେଲରେ ଏକ 


ସମସ୍ଟରେ ଅଧୁକ ପିଲ୍ବ୍‌ ଖେଳ ପାରନ୍ତୁ ନାହ୍ବି। ଏନ୍ସ ଖେଲଵି ବନ୍ଧୁ ସମସ୍ତ ଲାଗୁଥ୍ରବାରୁ ୪ ଜଣ 
ସିଲ୍ମ ଗୋଵିଏ ଚଞ୍ପାଘରେ ଖେଳଥାନ୍ତୁ । 
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ପ୍ରଥମେ ଚାଘର କଃ୍ଚାଯାଏ । ଚନ୍ଦ ଅନାସ୍ଟୀ ୭ଝି ସମାନ୍ତଗ୍ବଳ ସରଲରରେଖା ୫ଣାଯାଏ । 
ଏହା ଫଲରେ ୫ଝି ଘର ଵାହାରଯାଏ । ବର୍ତମାନ ତ୍ୃ୍ୀୟୁ ଓ ପଞ୍ଚମ ଘରର ମଝି ରେ ଗୋଝିଏ 
ଲେଖାର୍ଏ ସ୍ଥିଧା ଗାର ଖଣି ଘର ଗ୍ଧଡ଼ଲୁ ଭୁଇଭ୍ଵଗ କର୍‌ ଦଅଯାଏ । ଘର ପ୍ରମ୍ପଭ ହୋଇଗଲା 
ପରେ ହମ ଘର ପାଖକୁ ଵଲ ପଃ ଏଵଂ ୫ମ ଘର ପଞଃଲୁ ଉପର ପଃ କୁହାଯାଏ । ତାପର 
ଚଖେଲ ଆରମ ହୁଏ । 


ଖେଲ ଆରମ୍ବରେ ପ୍ରଥମେ ଗୋୈିଏ ପଲ୍ବ ଗୋଝିଏ ଖପର୍ଵ ଧର ଦ୍‌ ମ ଘରେ ପକାଇବ । 
ତ୍ତାଂପରେ ଗୋଵିଏ ଗୋଡ଼ର ଡ଼େଇିକ ଦ୍ବି ତୀୟ ଘରକୁ । ଭାଂପରେ ତ୍କତ୍ତୀୟ୍‌ ଘରର ୬ ଘରରେ 
୬୭ ଗୋଡ଼ ଦେଇ ଠିଆ ହେବ । ତା'ପରେ ପୁଟି ଚଗୋଝିଏ ଗୋଡ଼ଗତର ୪୍ଥି ଘରକୁ ଚଡ଼ଇଁଵ 


Digitized by srujanika@gmail.com 
é y sru; é 


( ୩୧ ) 


ଓ ପୁରି ପଞ୍ଚମ ଘରେ ଭୁଇ ଚୋଡ଼ରରେ ଠିଆ ତହେବ । ସେଇଠ୍‌ ପୁଣି ରୁଲି ପଡ଼କ ଏକଠ 
ଚୋହିଏ ଗୋ ଡ଼ରେ ୪ର୍ଥ ଘରକୁ ଚଢେଇ ବକ ଓ ଭ୍ଭାଂ ପରର ୬ ଗୋଡ଼ରେ ୩ୟ୍ୃ ଘରକୁ । 


ଭୂତ୍ଭୀସ୍ଟ ଘରୁ ପୁଟି ଗୋଝିଏ ଗୋଉରେ ୬ସ୍ଟ ଘରକୁ ଏବଂ ସେଇରର୍ୁ ଦମ ଘରର 
ଖପରା ଉପରକୁ ଗୋଝିଏ ଗୋଡ଼ରେ ଡେଇଁ ବ । ସେଦ୍ସ ଗୋଟିଏ ଡ଼ଆଁ ରରେ ସେ ଖପର୍ର 
ଲୁଦ୍ଦକାକୁ ବାଧ୍ୟ ନଚେତ ସୈ ଖେଲର୍ କହି ଯିବ । ଭାଂପରେ ଚେଦ୍ ଗୋଉରେ ମାର 
ଖପର୍ଵଝଲୁ ଦମ ଘରୁ ଉଲପଃଲୁ ବାହାର କରଚଦେଡ । ଏହ୍ରାସରେ ସେ ଅନୟ ପ୍ରଲ୍ମଙ୍କ ପଗ୍ଟରବ 
ଛୁଆଁ ଛୁଇଁ ନା ନାଦ୍ସି । ସଦ୍ଦ ଅନ୍ୟ ପିଲ୍ମାମାନେ କହନ୍ତି ଛୁଆଁ ଛୁଇଁ ଵ୍ତେବେ ସେ ସେଠାରୁ 
ସିଧା ଖପର୍ଠବ ଉପରକୁ ଡ଼େଇଁ ବ । ଯଦଦ ନାହି ଲୁହନ୍ତ ଵ୍ତେବେ ସେ ଡେଇଁ କର ରରୁ ବାହାର 
ଆସିବ । 

ପ୍ରଥମ ଘର ପରେ ର୍ଦ ଵୀ ଘର । ଵ୍ଂପରେ ଖ୩ୟ୍ଟ୍‌ ଘରର ୧ମ, ୬ସ୍ଟୃଟ ତା'ପରେ ୪ର୍ଥ 
ଘର୍‌ ଏଵଂ ଗେଷ୍ରେ ୫ମ ଘରର ୧ମ, ୬ୟ୍ୃଟ ଏନ ପର ଭ୍ଵଡରେ ସରୂୁଘରେ ଖପର୍ବ ପକାଇ 
ଉଇଁ ଵାଲୁ ପଡ଼ବ । ଖେଲର ନୟ୍ଟମ ଅନ୍‌ ସାରେ ୩ୟ୍କ୍‌ ଘର ଓ ୫ମ ରାର ସେଉଁ ଘାର ଦଭୁଇଵି 
ଦଭୁଇଭ୍ଵଗ ଲେଖାଏଁ ହୋଇଥୁବ ସେନ୍ଦ୍ର ଘାର ଗୁଡ଼ିକରେ ଭୁଇଗୋଡ଼ ଦେଇ ଠିଆ ହେଇହେବ। 
କନ୍ଧ ଅନ୍ଯ ଘର ଗୁଡ଼କରେ ଗୋହି-ଏ ଗୋଡ଼ରେ ଡ଼େଇଁ କାତ ପଡ଼କ। 


ଯଦ୍ଦ ୩ୟ୍ଟ୍‌ ଘରର ଗୋଝିଏ ଭ୍ଵଗରେ ଖପର୍ବ ପଡ଼ଥ୍ବବ, ତେେଚେଢେ ଅନ୍ଯ ଘ୍ଵଗଝିରେ 
ଗୋ ଏ ଗୋଡ଼ରେ ଡେଇଁ ବାଲୁ ପଡ଼ବ । ଚେନ୍ଦୁପର ୫ମ ଘରେ ମଧ୍ଧ । 


ଯଦ୍ଦ ଖପଗ୍ଵ ପକାଇବା ସମସ୍ଟରେ ଖପର୍ଵଝି ଠିକ୍‌ ଘରେ ନ ପଡ଼ି ଅନ୍ଯ ଘରେ ପଡ଼େ 
କମ୍ବା ଗାର ଉପରେ ପଡ଼େ, ତେବେ ପକାଇଥୁବା ପିଲା କହି ଯାଏ ଏବଂ ଭତା ପର୍‌ ପିଲ୍‌ ଖେଲ 
ଆରମ୍ବ କରେ । କନ୍ଧ ଗ୍ରଥମ ପିଲ୍ଲାର ପାନ ଆସଲେ ସେ ଘୁରି ସେହ ପକେଇ ଘାର ନଥୁା 
ଘରୁ ଖେଲ ଆରମ୍ଭ କରେ । 


ଚଗାଂିଏ ଗୋଡ଼ରେ ଡଉଇ ଥୁବାବେଲେ ଯଦ୍ଦ ଖେଲାଳୀ ଗୋଝିଏ ଘାର ଛାଡ଼ିଯାଏ 
କମ୍ବା ଗାର କୁଦ୍ଦଦଏ କମ୍ବା ଭୁଇଗୋଡ଼ ଦେଇଦ୍ଦଏ ଭ୍ତେବେ ସେ କଵିଯାଏ । ଭ୍ତାଂ ପର ଖେଳାଳୀ 
ଖେଲ ଆରମ୍ଭ କରେ । 
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ଏନହୁପର୍‌ ଚଖଲ୍ ଖେଲ୍‌ କଚଣେ ଖେଲାଲୀ ୫ଝି ଯାକ ଘର ଖେଲସାରଲ୍ବ୍‌ ପରେ ଚ୍ୃ-ଚ-ଚୁ 
ରାହା ଧର୍‌ ଯିବ ମା ଘର [୫ମ ଘର] ଗସ୍ୟନ୍ତ । ସେଇଠୁ ସେ ଉପର ପଞଃକୁ କାହାରଯବ ଏବଂ 
ଗେଇପଞ୍‌ ଘରକୁ ପଳନ୍ଥକର ଖପର୍ବ ପକାଇବ । ଖପର୍‌ ଯେଉଁ ଘରେ ପଡ଼ଵ, ସେ ଘରଝି ତାର 
. ହେବ । ସେ ସେଦ୍ଦ୍‌ ଘାରେ ଚଗୋଝିଏ ଛକ ପକାଇ ଚଦେବ । 


ବର୍ଭମାନ ଚଖାଘର ମଧ୍ଧରେ ସେ ଖେଲାଲୀର ଗେ: ଏ ଘର ହୋଇଯିକ । ପରେ ସେ 
ଗୋଝିଏ ଗୋଉରେ ଯାଉଥବା ଚବେଲେ ଭାଂ ଘରରେ ୬ ଗୋଡ଼ ଦେଇ ବଶ୍ରାମ କରପାରବ । 
କିନ୍ତ ଅନ୍ଯ ଟେଲାଲୀମାନେ ନ୍ତାଂ ଘର ଭିଭତର ଦେଇ ଯାଇପାରେ ନାହ୍ରି। ସେମାନେ ମୟ ସେ 
ଘର ଡେଇଁ ଯିବାକୁ ପଡ଼ଵ । ସେମାନେ ସେ ଘରର ଖପର୍ବ :ମଧ୍ଯ ପକାଇବେ ନାନ୍ସୀ । 


ମଜେକର “କଛାଂ ୬ୟ୍ଟ ଘର୍‌ଝି କଣିଲ୍୍‌ । ତ୍ତେଵକେ ଅଜ୍ଯ ଖେଲାଲୀମାଚନେ ଦମ ଘରରେ 
ଖପରା ପକାଇଚକ । କନ୍ଧ ଡେଇ କ ଦ୍ବିତୀୟ ଘରକୁ ନଯାଇ ସିଧା ୩ୟ୍ତ ଘରକୁ ଡ଼େଇଁ ବେ। 
ସେହ୍ମପର ପେରଲ୍ବାବବେଲେ ୩ ଘରୁ ଦମ ଘରର ଖପରା ଉପରକୁ ଡ଼େଇଁ ବେ । କନ୍ଧ “ଜ୍ତାଂ 
ଦମ ଘରେ ଖପର୍୍‌ ପକାଇଲେ ୬ୟ୍ବ ଘରକୁ ଉଇଁ ଭୁଇଗୋଡ଼ ଲଗାଇ ବଶ୍ରାମ କର୍‌ପାରବ । 

ଗୋଂିଏ ପିଲ୍ବ୍‌ ଚଗୋଝିଏ ଘର କଣି ସାରଵା ପରେ ପୁଟି ଦ୍‌ମରୁ ଖେଲ ଆରମ୍ବ କର୍ବ୍ବ 
ଅନ୍ଯ ଗୋଝଵିଏ ଘର ସାଇଁ । ଏଦୁଘର ଘରଗୁଡ଼କ ସରୁ ଦଖଲ ସରଵା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଖେଲ ଗଲୁ 
ରନଦ୍ଦ୍ରବ | 
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